ICAT OYUNU

4 )

Amag:

Isinmak, yaraticiligi tegvik etmek, fikir lretimini baglatmak.

Siire: 25 - 30 dakika.

Malzemeler: Oyuncu sayisi x 1 adet yapiskanli kagit, Oyuncu sayisi x 1 adet
keceli kalem, bol miktarda A4 kagit

Akis:

1. Oyunu cift sayida oyuncu oynar. Oyuncular serbest hareket edebilecekleri
bliylikliikte bir alanda toplanir.

2. Oyunun kurallari agiklanir: iki dakika icinde her oyuncu, soy isminin bag
harfi ile baglayan bir obje diisuniir, bir yapigkanli kagida yazar. Kagidi alnina
yapistirir. Ornedin, A = Asansér, G = Gramofon, vb.

3. Oyun baslar. 10 dakika boyunca oyuncularin yapmasi gereken sudur:

Alanda gezerek dider Kisilerin alninda yazili objelere bakarlar. iki kisi, kendi

kararlariyla bir araya gelir ve objeleri ile alakali bir icat diistiniir. Bu icat iki
objeyi direkt birlestirebilir, 6zelliklerinden ilham alabilir, objeleri iceren yeni
bir is modeli olabilir, vb. Ornedin: Makas + Sehpa = Streg film kesmek icin 4
tarafi keskin bir mutfak sehpasi. Telefon + Lego = Parcalari ayrilip birlegen,
diistince kirilmayan cep telefonu vb.

4. ilk 10 dakikanin sonunda, birlikte icat yapan oyunculardan yarattiklari
fikri, diger gruplarla paylagilacak sekilde yaziya dékmeleri istenir. Bunun igin
10 dakika verilir. Her grubun kagidinda su bilgilere yer vermesi
gerekmektedir: icadin ismi, Hangi iki objenin birlestirildigi, icadi kimin, ne igin
kullanacaginin agiklamasi, icadin gizimi ve nasil ¢alistiginin kisa agiklamasi,
icadin sloganu.

5. Tum icatlar, herkesin bakmasi icin duvara asilir. Géniilliiler icatlarini
sunarak grupla paylasir.

6. Oyunun sonunda moderatér kapanis yapar: “Yaratici diisiinme, gérulmemis
iliskileri gérmek, farkliliklari birlestirmek, bir konudan ilham alarak yeni
fikirler Uretmeyi gerektirir. Problemi ¢ézerken ‘nasil yapabiliriz?’ sorusunu
sordugumuzda igbirligi halinde farkli icatlar Urettigimiz gibi farkli fikirleri de
birlestirerek etkili c6ziimler yaratmayi hedefleyelim.”
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