KARTPOSTAL OYUNU

4 )

Amag:

Atolye katiimcilarini saglikli bir aragtirma siirecine hazirlamak.

Bunun igin, kiginin baskalarini dinlerken ya da gézlemlerken kendi varsayimlarini ve
6ényargilarini unutmasi gerektigi farkindaligini yaratmak.

Siire: 20 dakika

Malzemeler: Kisi sayisi kadar kartpostal, A4 kagit ve kalem

Akis:

1. Katiimeilar ikiserli ekiplere bélinir. Sandalyeleri ile birlikte sirt sirta vererek oturmalari
istenir. Her ekipte bir kigi A, bir kisi B olarak isimlendirilir. Sagdakiler A Kisisi, soldakiler B
kisisi olabilir.

2. Tum Kisilere, lizerindeki resim altta kalacak bicimde bir adet kartpostal, kagit ve kalem
verilir. Kartpostali déndiirmemeleri ve eslerine ya da bagkalarina géstermemeleri istenir.
Kartpostallar dagitilirken eglere verilen kartpostallarin farkli olmasi gerekmektedir. Eger
sagindaki veya solunda oturan Kisiler birbirlerinin kartpostallarini gérebilecek kadar yakinsa
o kigilere de farkli bir kartpostal verilmelidir.

3. Egzersiz acgiklanir: “Birazdan A Kisileri kartpostallarinin resimli yiiziinii gevirecek. Gérev su,
elinizdeki kartpostali arkanizda oturan esinize yani B kigisine tarif edeceksiniz. Bu esnada
ekip arkadasiniz, sizin anlatimimizi dinleyerek kartpostali bos bir kagida ¢cizmeye calisacak.
Toplam 2 dakikaniz var.”

4. Herkes hazir olunca, A Kisileri tarafindan kartpostallarin resimli yiizii e zamanl gevrilir ve
zaman baglatilir. Egzersiz baglayinca mizigin sesi acilir. 2 dakika sonra miizigin sesi kisilarak
egzersizin bittigi duyurulur.

6. Cizim sirasi degisir; bu sefer B Kisileri, A kisilerine ellerindeki kartpostali tarif eder. 2
dakikanin sonunda egzersiz tamamlanir.

8. Bir duvara tiim kartpostal cesitlerinden birer tane asilir. Her kartpostalin altina, o
kartpostal icin yapilmig cizimleri asilir. Herkes duvarin éniinde toplanir. Herkesten
kartpostallara ve cizimlere bakarak incelemesi istenir: “Simdi kartpostallara ve ¢izimlere
bakin. Ne géruiyorsunuz? Neler farkli? Neler ayni olmus? Sizce neden farklar var?”

10. Ogrenim 6zetlenir; “iki dakika, detayli bir tasvir yapmak igin belki ¢ok kisa... Ama
gériiyoruz ki tipatip ayni resim igin birbirinden gok farkli gizimler yapilmig. Or. Birisinde
kigiik kizin sagi kivircik, digerinde kizil, evler birbirinden farkli. Bu farklar neye dikkat
cekiyor? Aslinda hepimiz, kargimizdaki insanlari kafamizdaki varsayimlarla dinliyoruz. Bu
varsayimlar kendi deneyimlerimizle, kendi diinya algimizla olugsmus durumdalar. Ancak
Yaratici Problem Cézme siirecinin en 6nemli unsuru, insanlari anlayarak gercekten onlarin
ihtiyacina cevap verecek ¢éziimler liretmek. Bunun igin, her asamada problemlere dair
varsayimlarimizdan arinalim ve “6yledir zaten.” yaklasimimizi bir kenara koyalim.”
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