CAGRISIM TOPU

4 )

Amag:

Isinmak, cagrisim yapma kaslarini calistirmak, ilham almayi, yaraticiligi
tetiklemek.

Siire: 5 - 10 dakika.

Malzemeler: Orta boy, ¢cok agir olmayan bir top.

Akis:

1. Grup ¢ember olarak ayakta durur.

2. Moderatér grubun bir pacgasidir. Topu elinde tutar. Oyunun kurallarini
aciklar.

3. Oyunu baslatacak Kisi [ilk tur icin moderator olabilir] sesli bir sekilde bir
konu bagligi séyler. Ornedin: Ev egyalari, evcil hayvanlar, yaz tatili, arabalar,
vb.

4. Grubun amaci topu birbirine atmak ve her atista, séylenen kelime ile ilgili
bir cagrisim yaparak yeni bir kelimeyi bagirmaktir. ilk Kisi anons edilen
konuyla iligkili bir kelime sdyler. Devaminda her Kkisi, kendisinden bir énce
séylenen kelimeye gére ¢agrigim yapar. Ornedin: Konu yaz tatili ise, ilk Kisi
topu atarken ‘kumsal’ diye bagirir. Topu tutan Kisi, yeniden atarken ‘yengeg’
diye bagirir. Devaminda, ‘kiskag,” ‘mandal,’ ‘camasir sepeti,” ‘camasir
makinesi,” ‘elektrik,” ‘kiiresel i1sinma,’ ‘kutup ayisi’ seklinde cagrisimlar
devam edebilir.

5. Top diiserse, topu diisiiren Kisiden ilk kelime ile son kelimeyi birlestirerek
yeni bir ciimle kurmasi istenir. Bu cimleyi séyler topu atar.

6. Topu alan kisi, séylenen ciimleden gagrisim yaparak tek bir kelime séyler.
Topu atar. Oyun ayni gekilde devam eder.

7. Oyunun sonunda moderatér oyunun amacini aciklar: “Bugiin yeni fikirler
Uretecegiz, yaraticiigimizi kullanacagiz. Yaraticilik kimi zaman direkt
diisiinmeyi gerektirse de ¢cogu zaman zihnimizi serbest birakmayi, cagrisimlar
yapmayl, ilk bakista uzak gériinen noktalardan bile ilham almayi gerektirir.
Bu oyunla, zihnimizi rahatlatmayi, cagrisimlarin kapisini agmayi amacladik.”
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