UCAK YARISI

A )

mag:

Isinmak, grup calismasini tegvik etmek. Prototipleme ve test siirecine giris
yapmak.

Siire: 25 - 30 dakika.

Malzemeler: Grup sayisi x 10 adet A4 kagit, ucaklarin ugurulabilecegi, bos ve
kapali alan.

Akis:

1. Grup 3-4 Kisilik ekiplere béliiniir. Her ekip bir masanin basinda toplanir.

2. Oyun anlatilir: Her kigi kullanmadigi elini arkasina koyup, tek elini kullanarak
grubuyla isbirligi halinde calisacaktir. Amag, grupca, dogrusal olarak en uzun
mesafeyi ugan ucagi yapmaktir. Tum gruplardan 1 kisi, ayni noktadan, ayni

yénde ucadi firlatacaktir. Once deneme yarigi, sonra asil yarig yapilacaktir. iKi

yarig arasinda gruplar ucaklarini modifiye etme ya da sifirdan yeni bir ugcak
olusturma hakkina sahiptir.

3.Gruplara 10 dakika plan yapma zamani verilir. Ne tiir bir ucak yapacaklarini,
hangi malzemeleri kullanacaklarini belirlemeleri istenir. Cizerek veya
konusarak, istedikleri gibi plan yapabilirler. Planlama asamasi bittiginde,
gruplar ucag yapmaya baslar. 10 dakika siire verilir.

4.Sire doldugunda tum ekipler ugaklarini bitirmis olmalidir. Her ekipten 1 Kisi,
birer birer ucagi ugurur Ucaklar ayni noktadan, ayni yéne dogru ucurulmalidir.
Bu esnada herkesin tezahiirat etmesi tesvik edilir. Ugaklar indikleri noktada
birakilir. En uzun mesafeyi ugan ucak acgiklanir.

6.Ekipler ikinci tura hazirlanmak icin masalarina déner. ilk yarigtan
6grendikleriyle ucaklarini modifiye edebilirler ya da sifirdan yeni bir ucak
yapabilirler. Amag, ilk seferkinden daha iyi ucan bir ugak yaratmaktir.
Degisiklik yapmak zorunlu degildir. ikinci yarig yapilir. Kazanan ekip alkislanir.
7.Moderatér, oyunu ¢éziumler: “Tasarim odakli diisiinmenin son iki adimi
fikirleri prototipleme ve test etmedir. Prototiplerken énce, fikrimizin en kugtik
ve temel halini somutlagtiririz. Test ettigimizdenelerin igledigini, nelerin farkli
olmasi gerektigini hizlica anlariz. Ugcaklarimizi yaptik, nasil ugtuklarina baktik,
yani onlari test ettik ve iyilestirdik. Uretti§imiz ¢éziimler icin de aynisini
yaparak basit bir sekilde prototipleyip test edebiliriz.
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